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Ova izlozba temeljito predstavlja projekt i kolekciju
proizvoda dizajnerice Dorje Benussi pod nazivom

Tink Things, ali daje i uvid u izuzetno vaznu temu
uloge dizajna u razvoju djece na podrucju senzorne
inteligencije. U tom smislu, ona je prije svega didakticke
prirode - ne prikazuje samo hamjestaj, odnosno
dizajnerske predmete vec ovjencane s nekoliko vaznih
strukovnih nagrada, vec funkcionira kao ambijent za
ucenje o problematici dizajna za djecu u kontekstu
senzorne integracije te jasno prikazuje Citav projekt
iznutra, u svim njegovim konceptualnim, istrazivackim,
procesualnim i produkcijskim aspektima koji nisu uvijek
vidljivi na povrsini.
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Baza informacija prikazana na izlozbi moze posluziti

kao podloga i izvor referentnih podataka za razvoj
senzomotorno poticajnih proizvoda, ali i kao svojevrsna
check lista raznovrsnih djecjih potreba u kontekstu
njihovog razvoja i interakcije s okolinom. Drugim
rijecima, ona pruza dragocjen sustav informacija,
gotovo salabahter za druge dizajnere, koji moze biti
temelj za oblikovanje proizvoda za djecu opcenito.
Projekt je izrazito specijalisticki, jer se bavi relativho
uskom temom dizajna namjestaja s aspekta senzorne
inteligencije i razvoja djece, ali njegova tema i nacin na
koji je interpretirana ima iznimno Siroke konzekvence.
Ako idealisticki vierujemo da dizajn ima kapacitet
mijenjati svijet, onda je ovo upravo jedan od primjera koji
pokazuju kako je to moguce, s rezultatima koji su stvarni
i mjerljivi. Konacno, izlozba pokazuje produkt dizajn u
novom svjetlu, izvan popularne predodzbe o njemu kao
osmisljavanju i proizvodniji ,lijepih predmeta’ te jasno
govori i 0 vaznosti stvarnog interdisciplinarnog pristupa.

Kolekcija senzorno inteligentnog djecjeg namjestaja
Tink Things trenutno sadrzi stolice /ka i Mia i stol Cufi.
Izvorno je projektirana u sklopu diplomskog rada
autorice na temu Senzomotorno stimulativna edukacijska
oprema, pod mentorstvom Mladena OreSica, Ivane
Fabrio i Ree Fulgosi-Masnjak, a u suradnji Studija

dizajna s Edukacijsko - rehabilitacijskim fakultetom

u Zagrebu. Idealno, senzorno inteligentni namjestaj
trebao bi biti norma za svu djecu - sveprisutna i
pristupacna konfekcija. Zbog te ideje, koja uostalom vodi
i U razvoj novih proizvoda po istim principima - treba
istaknuti kako je najvaznija uloga projekta/izlozbe
upravo edukacija, ne samo roditelja i edukatora, vec

i dizajnera, o vaznosti i mogucnosti promisljenijeg
pristupa dizajniranju proizvoda za djecu. Linija namjestaja
bazirana je na poticanju razvoja senzorne inteligencije
kod sve djece, utjeCe na rast, razvoj, trenutno
raspolozenje i olaksava koncentraciju, pamcenje i uCenje.
Inkluzivni pristup u oblikovanju u obzir uzima razlicite
osjetne potrebe kroz model procesuiranja podrazaja,

uz koristenje terapeutskih principa poticanja senzorne
integracije. Voden cCinjenicom da se kognitivno i socijalno
funkcioniranje mozga zasnivaju na dobroj senzornoj

i motorickoj obradi, takav pristup oblikovanju tezi
stvaranju jednakog, poticajnijeg i zabavnijeg okruzenja za
svu djecu.
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Vaznost senzorne
inteligencije i poticajne
okoline

Piramida ucenja bazira se na sredisnjem zivcanom
sustavu. Svaka razina mora biti primjereno integrirana

s prethodnom razinom ili razinama kako bi se moglo
prijeci na sljedecu razinu. Ako je senzorna obrada dobro
organizirana u ranijim godinama zivota, dijete ce lakse
razvijati mentalne i socijalne vjestine u vremenu koje
predstoji. Ipak, dijete koje propusti kljucne razvojne
korake u ranim godinama ipak se moze, neovisno o
dobi, i kasnije povezati sa svojim vjestinama stabilizacije,
pokretnosti, koordinacije ili u odgovoru na stimulanse iz
okoline

ok

Akademsko uc¢enje
Dnevne aktivnosti
Ponasanje

Auditorno jezi¢ne vjestine
Vizualno prostorna percepcija
Funkcije centra za paznju
Oko-ruka koordinacija
Kontrola vida i motorike
Q3_ Prilagodba posture

Polozaj tijela

Razvoj refleksa

Prilagodba osjetnog unosa
Postularna sigurnost

Taktilni Vizualni
Vestibularni Auditorni
Proprioceptivni Gustatorni

Olfaktorni

SREDISNJI ZICANI SUSTAV

Piramida u¢enja (Williams & Shellenberger)

1.Senzorni  2.Senzomotorni  3.Perceptivno 4.Kognicija i
sustavi razvoj motorni razvoj intelekt

Senzorna integracija je organizacija osjeta za upotrebu.
Anna Jean Ayres definira ju kao neuroloski proces koji
organizira osjete iz vlastitog tijela i one iz okoline tako
da se tijelo moze efikasno koristiti. Drugim rijecima, to
je proces u kojem putem osjetila dobivamo informacije
o fizickom stanju naseg tijela i okoline koja nas
okruzuje. Poticanje senzorne integracije je potpuno
prirodna interakcija s okolinom. Ono sto ju karakterizira
je kontrola te interakcije, odnosno, okoline. Na taj

nacin omogucuje se nastanak adaptivne reakcije koja
potice razvoj senzomotorne inteligencije. Senzorna
inteligencija je sposobnost pravilne modulacije osjeta

Senzorna
integracija
iucenje’

Ucenje, misljenje, kreativnost i inteligencija nisu

samo procesi koji se odvijaju u mozgu, to su procesi

koji ukljucuju citavo tijelo. Izgleda da je ideja kako
intelektualna aktivnost moze postojati odvojeno od tijela,
duboko ukorijenjena u nasu kulturu. Tjelesni pokreti

uz pozitivno emocionalno okruzenje od najranijeg
djetinjstva i tijekom cijelog zivota igraju vrlo vaznu ulogu
u stvaranju mreze zivcanih stanica koja je temeljna
podloga ucenja. Jednostavna i redovita vestibularna
aktivacija, razbuduje mozak i aktivira ga za stvaranje
novih neuronskih veza. Povezanost izmedu vestibularnog

sustava i neokorteksa izuzetno je vazna za proces ucenja.

Osijeti Cine temeljno razumijevanje iz kojeg se stvaraju
pojmovi i razvija misljenje. Istrazivanja su pokazala da je
osjetilno obogaceno okruzenje od presudne vaznosti za
kognitivni razvoj i ucenje.

Do ucenja dolazi tijekom interakcije sa okolinom.

Dok primamo osjetilne podrazaje i dok se krecemo,
neuroni stvaraju svoje nove produzetke (dendrite), koji
omogucavaju komunikaciju medu zivcanim stanicama.
Neuronske grupe oblikuju obrasce komunikacije koji
postaju komunikacijski putovi. Taj proces povezivanja
ziv€anih stanica i stvaranja neuronske komunikacijske
mreze nazivamo ucenje i razmisljanje.

Jednostavna i redovita vestibularna aktivacija,
razbuduje mozak i aktivira ga za stvaranje novih
neuronskih veza. Povezanost izmedu vestibularnog
sustava i neokorteksa izuzetno je vazna za proces
ucenja.

* (Fulgosi-Masnjak, Rea (2014.), predavanja kolegija Senzorna integracija, Odsjek za

inkluzivnu edukaciju i rehabilitaciju, Edukcijsko-rehabilitacijski fakultet Sveucilista u
Zagrebu, Diplomski studij Edukacijske rehabilitacije)

Cijela serija proizvoda, kao jedan od idejno najslozenijih
radova nastalih na Studiju dizajna, zasniva se upravo na
interdisciplinarnoj suradnji i dugotrajnom istrazivanju
dizajnera, defektologa i pedagoga. Senzorna integracija
kao tjelesni/mentalni proces istice se kao glavni element
u kontekstu produkt dizajna jer je ovo Siroko i vazno
podrucje na koje se izravno moze utjecati oblikovanjem
djetetove neposredne okoline u kuci, skolskim i
predskolskim ustanovama. O razini uspjeha ovog rada
govori i Cinjenica da je trenutno u tijeku testiranje finalnih
prototipa i proizvodnja prve serije, a na jesen 2017.

slijedi lansiranje na hrvatsko i internacionalno trziste.
Da je projekt prepoznat kao vazan od strane struke
pokazuju i osvojene nagrade; pocevsi od nagrade Studija
dizajna za najbolji diplomski rad 2015. godine, Nagrade
Hrvatskog dizajnerskog drustva u kategoriji studentskog
industrijskog / produkt dizajna na Izlozbi hrvatskog
dizajna 1516 pa do recentne Nagrade za poticanje
hrvatskog dizajna Tjedna dizajna Zagreb.

U sklopu izlozbe, odrzat ¢e se predavanje, odnosno,
razgovor s prof.drsc. Reom Fulgosi-Masnjak
(Edukacijsko-rehabilitacijski fakultet u Zagrebu), ujedno

i certificiranom terapeutkinjom senzorne integracije, o
vaznosti dizajna tj. oblikovanja senzomotorno poticajne
okoline za pravilni razvoj djecje inteligencije. Igraonice
za djecu ce uz koristenje Tink Things namjestaja

pruzati stru¢no vodene igre i viezbe izdvojene iz prakse
poticanja senzomotornog razvoja u vrticima i skolama.
Obzirom na vaznost interakcije s prostorom, izlozba ¢e
tijekom cijelog trajanja biti relativno otvorenog karaktera,
pozivajuci posjetitelje da isprobaju namjestaj, poigraju se
s vjezbama i kroz postav nauce o vaznosti usmjerenog
pristupa i uzrocno-posljedicnog promisljanja dizajniranja
djecje okoline.

Marko Golub i Dorja Benussi

Idealno, senzomotorno poticajni
namjestaj bio bi norma za svu djecu,

iz okoline i vlastitog tijela u svrhu adaptivne reakcije; = —

prilagodbe okolini i drugim ljudima ili prilagodavanja U MIROVANJU NAKON 20 MINUTA
okoline sebi. Drugim rijecima, senzorna inteligencija AKTIVNOSTI

Jje mogucnost adaptivnog odgovora na podrazaje iz
okoline i vlastitog tijela te je u tom smislu ona temelj

za intelektualni i socijalni razvoj licnosti. Senzorno
poticajna okolina je ona koja je oblikovana u odnosu

na razumijevanje spektra djecjih osjetnih potreba, kao i
nacina na koji djetetova interakcija s okolinom utjece na
njegovu sposobnost koncentracije, ucenja, pamcenja i u
konacnici, dobrog raspolozenja.

sveprisutna i pristupacna konfekcija.

Da bi djeca ucila, moraju biti u stanju koncentrirati se i obratiti paznju.

Da bi se koncentrirala, moramo im dati da se krecu.




